PIKAKAYTTOOPAS / Jaakiekko - DT-SPORT 40 Toimitsijapaite

AIkutOImenpiteet uuden pelin alussa:

: Pelisymboli [
. 1. Pelilajin valinta: P Painele, kunnes ndytdssi haluttu on pelilaji =
3 Pelisymboli :
\ 2. Pelitietojen nollaus: LCD-néytdn teksti: !
i CLEAR GAME DATA? ==p -p -
. (Erdn pituus palautuu oletuusotukslln)c + o - OK=YES, ESC=NO :
| 3.Tarkista asetukset: nxPelisymboll ‘ . i
© - Peliajan pituus - ;
. - Kellon kéyntisuunta ’ + Q —
. - Néyttdtapa (<1min) '

LCD-niytdn teksti:
Peliajan nollaus: 4o =P  CLEARTIME? =
OK=YES, ESC=NO
Asettele minuutit
— LCD-n&ytdn teksti:
Peliajan korjaus: - ytdsss > o wp FIXGAMETIME? mp -
OK=YES, ESC=NO
Ho

Asettele sekunnit

©-00-€
me Guest

Asettele minuutit Asettele sekunnit
Rnalllih LCD-ndyton teksti:
Reaaliajan korjaus: - p + wp FIXGAME TIME? wmp - =
OK=YES, ESC=NO
Home ue!

Pelisymboli

LCD-néyton teksti:
Erdn pituuden asettelu: o =)  SET PERIOD LENGTH == by Ld
XX min.
Pisteiden lisdys ja
viihennys: ‘ tai - tai ad
Erdn asettelu: o - 0 sy G
: LCD-néytsn teksti: -

Erdtauon asettelu 0 R G o INTERROR T - ‘ ‘ = O - o

LCD-ndyton teksti: LCD-néytdn teksti: LCD-néytdn teksti:
Aikalisén syotto: -p s TIMEOUT LENGTH = iy pgsazmm" OR" w=p =) TIMEOUT:xX S

IN SECONDS? xx "ESC" "ESC" ABORTS IT

Pelaajan numero
Rangaistusten syotto: @-’"”» @»@- @-b°
| | ]

Rangaistusten pikasyotto: @ tal @ tai @ e “

Pelaajan numero

Rangaistusajan korjaus: @ -p 0

Korjaa aika
Valitse pelaajan

0-0
numero

LCD-néyton teksti:
Rangaistusajan poisto: b e 4 =) CLEAR PENALTY? =ap
(1, 2 ja 5 min) PLR:xx xxmin xxs

LCD-ndytdn teksti:

Rangaistusajan poisto: = += == CLEAR PENALTY? wsp
(+2 min) PLR:xx +2min.

Joka toinen painallus +2min




